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Rilievo Fotografico

. MART




Rilievo Fotografico
2. Corso Bettini
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Rilievo Fotografico
3. Piazza Rosmini




4 Piazza Battisti




Rilievo Fotografico
5. Via Mercerie
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Rilievo Fotografico
6. Piazza Malfatti




Rilievo Fotografico
7. Piazza Erbe




8. Piazza S.Marco




Rilievo Fotografico
9. Via della Terra




Rilievo Fotografico
10. Piazza del Podesta




1. Ponte Forbato
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Analisi



Identificazione delle Meraviglie
WGy Vs ey e Sl

‘ MUSEI ED ISTITUZIONI CULTURALI MONUMENTI E CHIESE PALAZZ| ED EVIDENZE STORICO-ARTISTICHE . PIAZZE E VIE MONUMENTALI
1. MART 13. Chiesa Santa Maria Santissima di Loreto 22. Palazzo Annona 33. Corso Bettini
2. Biblioteca Girolamo Tartarotti 14. Fontana del Nettuno 23. Palazzo Piomarta 34. Piazza Rosmini
3. Palazzo Piomarta 15. Porta San Marco 24. Palazzo Fedrigotti 35. Piazza Battisti (gia delle Oche)
4. Teatro Zandonai 16. Chiesa di San Marco 25. Palazzo Testori 36. Piazza Erbe
5. Palazzo del Bene 17. Chiesa del Redentore 26. Palazzo Todeschi-Micheli 37. Piazza San Marco
6. Accademia degli Agiati 18. Torre Civica 27. Palazzo Frizzi-Brunatti 38. Piazza Malfatti (gia del Grano)
7. Accademia di Musica Antica 19. Chiesa di Santa Maria del Suffragio 28. Castello di Rovereto 39. Piazza del Podesta
8. Casa d'Arte Futurista Depero 20. Mortaio Skoda 29. Palazzo “Ex Caserma Guardia di Finanza” 40. Via S. Maria
9. Palazzo Sichardt - Museo della Cittd 21. Fontana delle 2 Spine 30. Ponte Forbato
10. Palazzo Pretorio 31. Ex Chiesa e Cortile di S. Osvaldo
11. Castello - Museo Storico Italiano della Guerra 32. Palazzo dé Cobelli

12. Palazzo Betta-Grillo
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Dotazioni Urbane
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Dotazioni Urbane
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Targhe Storiche



Dotazioni Urbane

m

Fontane Sedute ﬁ Orienteering Targhe Storiche



Modalita fruitive

2 km/h 4 km/h 2 km/h 4 km/h 2 km/h 2 km/h 2 km/h 4 km/h

50 km/h 30 km/h 10 km/h 10 km/h 10 km/h 30 km/h

10 km/h 5 km/h 5 km/h



Analisi
Evoluzione Storica

Rovereto torna Crisi del settore
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Pianta di Rovereto all'ltalia industriale
Fine 1600 1918 Anni ‘80
1416 1509 1811 Anni ‘30 2020
Inizio dominazione Rovereto passa sotto Disegno topografico
veneziana il governo austriaco della di Rovereto turistico e culturale

Citta di Rovereto
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Sviluppo industriale Ricerca di riscatto
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Esperienza

connessione
Racconto/Narrazione
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Stortorget quare - Caruso St John

Kalmar
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Progetto
Parole guida

Pulizia
Cconnessione
Racconto/Narrazione

Esperienza

Floating Piers - Christo
Lago d'Iseo
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Parole guida

Pulizia
Connessione
Racconto/Narrazione

Esperienza

Roma
Colonna Aureliana

Colonna Traiana
Roma




Progetto
Parole guida

Esperienza

Red ball project - Kurt Perschke
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Progetto
Strategia

Vedere = Guardare

Percepire con gli occhi, Soffermarsi,
Cogliere con la facolta della vista Volgere lo sguardo su qualcosa o su qualcuno




Progetto
Strategia

PaLAZZO
Magnani

\ Racconto Puntuale
delle Meraviglie

Sistemi di Indirizzamento
Integrati

P\ \ VR

-,
-y

\ /
\\ /

\ Urbanistica Tattica //

///




Progetto
Strumento



Progetto
Strumento

Una Goccia

Universale
Simbolica
Evocativa

Sinestetica
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Identificazione Protagonisti e realtivi Temi |

+ STORIA




+ ARTE

Valentina e Gigi sono una coppia affiatata, anche
dopo 35 anni di matrimonio. Hanno entrambi lavorato
tantissimo durante la loro vita senza concedersi

mai grandi lussi o vacanze. Sono sempre stati molto
pragmatici e lineari nelle loro scelte, forse non
godendosi a pieno gli anni migliori.

Da quando sono in pensione, pero, adorano viaggiare,
scoprendo citta e culture diverse. Si lasciano spesso
trasportare dall’irrazionalitd, di piu di quando erano
giovani. E spesso questo atteggiamento un po’ folle li
premia con bellissime scoperte.

PerValentina e Gigi, Rovereto ha da offrire musei e
opere d’arte sia antiche che contemporanee.

ORE 9:00 Sulla piazza della chiesa di S. Marco in Rove-
reto, Valentina e Gigi aspettano l'inizio della
messa della domenica.

ORE 17:30 All'uscita dal Museo, soddisfatti di questa
“scoperta”, tornando verso la macching, en-
trano in una piccola bottega artigiana per
fare qualche acquito da portare a casa.



Miriam
+ STORIA

Miriam & una giovane studentessa. E come molti giovani
e un po’ pigra. Adora dormire fino a tardi e frequentare
gli amici. E a Rovereto in visita di un‘amica con la quale
e pronta a fare baldoria.

E una ragazza creativa e studiosa, anche se poco
curiosa. La sua frivolezza e ingenua e per questo
dovrebbe conoscere in modo pit approfondito il mondo
e il tempo in cui vive.

Per Miriam, Rovereto ha da offrire una storia ricca e
coinvolgente, raccontata anche nei musei.

ORE 13:00 E tardi, Miriam non &€ nemmeno riuscita a fare
colazione. Ma il letto era cosi comodo...ora
non resta altro che trovare un bel locale in
cui riempirsi la pancia!

ORE 16:00 Dopo aver sorseggiato il suo caffe, con la
sua amica di infanzia, Miriam torna verso
il suo B&B. Passando per via Rialto, sulla
sinista, nota una grande Goccia che segnala
il museo della guerra. E forse la volta buona
per imparare qualcosa sul proprio passato.

ORE19:00 Dopo essersi preparata per la serata, Miriam
va in piazza e bersi una bella birra, magari
accompagnata da una pizza.
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Famiglia Berti
+ LAVORO

La Famiglia Berti si & appena trasferita a Rovereto

per motivi di lavoro. Conoscevano gia la cittd perche
appassionati di arte, avano infatti gia visitato il MART e il
museo Depero.

Per la Famiglia Berti, Rovereto ha da offrire tante
botteghe di piccoli artigiani e le strutture di
archeologia industriale che rimandano ad un passato
produttivo.

ORE11.15 Il piccolo Berti non vede I'ora che suoni
la campanella. Non ne pud piu di stare in
classe.

ORE 15:00 Finiti i compiti. E ora di andare al parco a
prendere un po’ d’aria fresca!

ORE 17:30 Durante il ritorno a casaq, nell’attraversare il
ponte Forbato, tutta la famiglia nota per la
prima volta quel grande edificio sulla sponda
opposta del Torrente Leno. Decidono di
andare a visitarlo per capire quale fosse la
sua dunzione: era I'ex filanda/opificio.



Oorazio
+ NATURA

Orazio e instancabile, un gran lavoratore. Anche se ora
e in pensione si diletta ugulamente con tanti picco-

li hobby, dalla falegnameria, alla cucina. Non si € mai
risparmiato alla fatica, sempre disponibile per gli altri,
difficilmente é in grado di trovare del tempo in cui stac-
care il cervello, magari in una passeggiata con il suo
cane Ugo.

Per Orazio, Rovereto ha da offrire il fiume Leno e le
montagne che lo circondano, immersi nella rilassante
natura.

ORE 6:00 La sveglia suona. In piedi! E ora di iniziare una
nuova giornatal

ORE16:30 Orazio non si e fermato un secondo. Ha fatto
la spesaq, portato i bambini dalla nonna,
preparato la valigia per il viaggio di lavoro di
domani. Ora vuole prendersi del tempo per
fare una bella passeggiata per le strade di
Rovereto insieme al suo cagnolino.

ORE 18:00 Prima di tornare a casaq, perché non passare
a provarsi i pantaloni di quella vetrina?
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Nicola
+ CIBO

Nicola vive a Rovereto da un anno ormai. L’ha visitata
in lungo e in largo, conosce tutti i monumenti, i musei,
le piazze. Eppure, non essendo una persona estroversa,
non conosce ancora nessuno. Non e abituato infatti,
durante una delle sue passeggiate, a fermarsi in caffe
e magari fare nuove conoscenze. Eppure Rovereto ne e
ricca.

Per Nicola, Rovereto ha da offrire tanti sapori e
botteghe culinarie, proprio come I'antica torrefazione
bontadi

ORE 8.30 Nicola, che dorme sempre con la finestra
apertaq, si sveglia sentendo nell’'aria un
gradevole profumo di caffe.

ORE 10:00 Nicola scende in Piazza Cesare Battisti a
gustarsi un buon caffe e una brioche.

ORE 16:30 Perdendosi nei vicoli della cittd Nicola trova
una piccola libreria. Entra curioso, attirato dal
profumo della carta stampata.
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Prototipazione
Materiale

Light to Light



Prototipazione
Ingegnerizzazione

Elemento Goccia da Terra - Ingegnerizzazione



Prototipazione
Ingegnerizzazione

facce distanziate, prendono piu’
luce quindi si illuminano di piv’

L1 i distanziali in plexi ciutano
anche ad enfatizzare i dischi
in light to light cosi’ che

l'occhio percepisca solo loro
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L1

T incollati con
colla trasparente

_——————————————— acciaio corten per
mantenere il baricentro basso

Elemento Goccia da Terra - Ingegnerizzazione



Prototipazione
Ingegnerizzazione

testa delle viti per ancorarlo allo parete
/
/]
parete
possibilita’ di applicare nella vista laterale il
loghi o scritte lighttolight si vede poiché
il perimetro posa sulla
lostra di corten
o
3

un leggero perimetro della forma di

corten si intravede posteriormente al

lighttolight per far si che si possano

incollare i due materiali con colla trasparente

connessioni
parete - lastra
y
/
/ 25 /
/7 V4

Elemento Goccia da Parete - Ingegnerizzazione



